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Socios



Culturas juveniles
(Buckingham, 2007)

Crear, compartir y aprender en  
colaboración
(McKay, 1998, Spencer, 2005 Guzzetti, Elliott, & 
Welsch, 2010, Kafai & Peppler, 2011)

Mezcla de artes, artesanía y 
tecnologías digitales
(Eisenberg & Buechley, 2008; Lankshear & Knobel, 
2010). 

Connectivismo
(Siemens, 2008; Kop & Hill, 2008)

De consumidores a 
productores 

La culturaDIY (hazlo por ti mismo)

Gran impulso desde la década de  1990

(McKay, 1998)  (Spencer, 2005)

(Eisenberg & Buechley, 2008)

(Guzzetti, Elliott & Welsch, 2010)

(Lankshear & Knobel,  2010)

(Kafai & Peppler, 2011)



Transformar  las 
culturas docentes

Promover  el 
aprendizaje a lo largo, 
lo ancho y lo profundo 

de la vida

4. Competencia digital

1. Creatividad

2. Colaboración

3. Autorregulación



Metodología: Investigación en la acción 
colaborativa (Reason and Bradbury, 2001)

Steps 1 and 2 
Design

•WP1 Building DIYLab from participants’ experience and expertise 

•WP2 Formation in support of DIY Education and design of the DIY Lab

Steps 3 nd 4 
Implementation

•WP3 Launch Digital Hub

•WP4 DIY Labs in Action at School and Higher Education

Steps 5 and 6 
Evaluation and 
improvement

• WP5 Building on experience: making improvements to the DIY Lab

• WP6 Socio-economic evaluation
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La dureza de los límites institucionales



Encontrando las posibilidades 

Facultades Grados Asignaturas Profe/estud. Objetos dig.

Educación
Bellas Artes

•Pedagogía
•Educación 
Social
•Maestro de E. 
Infantil y 
Primaria
•Bellas Artes

•Obligatorias: 9
•Optativas: 1

•Profesores: 21
•Estudiantes: 
365

76

http://hub.diylab.eu/


Desde los estudiantes
• Establecer conexiones y transferencias entre diferentes disciplinas y 

campos del pensamiento.
• Integrar los procesos de aprendizaje, reflexionar sobre ellos, representarlos 

y compartirlos.
• Desarrollar un método, una forma de hacer.
• Combinar diferentes competencias: análisis, observación, planificación y 

estructuración de contenidos.
• Ser capaz de sentirse integrado, reconocido y motivado.
• Tomar de conciencia de sí mismo, no sentirse limitado por algo impuesto.
• Aumentar la autonomía de las personas autónomas. 
• Mejora de la participación y el aprendizaje significativo.
• Fomenta la creatividad y dar a conocer su potencial
• Sensación de apertura, libertad, responsabilidad y conciencia de sí mismo.
• La autorregulación del aprendizaje.
• Necesidad de acompañar con mayor intensidad a los menos autónomos.
• La actitud inicial de algunos estudiantes, la dificultad de asumir los 

cambios.
• La rigidez de los espacios y los tiempos.
• Dificultad de docentes y estudiantes para cambiar sus roles.
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