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1.1  Socios



Investigación

● Investigación reciente en el cambio educativo

(Hargreaves & Shirley, 2009; Sancho & Alonso, 2012) 

● Instituciones de enseñanza

en lugar de aprendizaje (Senge (2000, p. 276). 

.  



Culturas juveniles

(Buckingham, 2007)

Crear, compartir y aprender en  
colaboración
(McKay, 1998, Spencer, 2005 

Guzzetti, Elliott, & Welsch, 2010, 

Kafai & Peppler, 2011)

Mezcla de artes, artesanía y 
tecnologías digitales
(Eisenberg & Buechley, 2008; 

Lankshear & Knobel, 2010). 

Connectivismo
(Siemens, 2008; Kop & Hill, 2008)

De consumidores a productores 

La culturaDIY (hazlo por ti mismo)
Gran impulso desde la década de  1990

(McKay, 1998)  (Spencer, 2005)

(Eisenberg & Buechley, 2008)

(Guzzetti, Elliott & Welsch, 2010)

(Lankshear & Knobel,  2010)

(Kafai & Peppler, 2011)



Transformar  las culturas docentes

Promover  el aprendizaje a 
lo largo, lo ancho y lo 

profundo de la vida



1. Creatividad

2. Colaboración

5.Capacidad de acción y de compartir

3. Auto-Regulación

4. Competencia digital



https://vimeo.com/117681526

El entorno de la formación

https://vimeo.com/117681526


Los entornos en los centros

Los ESTUDIANTES 

desarrollan

su capacidad de actuar, 

de colaborar y

competencias digitales 

usando 

tecnologías digitales
Productores de

Material aprendizaje



Enseñanza primaria

Proyecto tivo creativo



The city I want to live in

Smoke Detector 2 0 

Ense
ñan
za

secu
nda
ria

https://www.youtube.com/watch?v=3UxhQ0vjMQE
https://www.youtube.com/watch?v=7NFi-dvuFuk


La Universidad 



La Universidad 
Facultades Grados Asignaturas Profe/estud. OVD

Educación

Bellas Artes

•Pedagogía

•Educación 

Social

•Maestro de 

E. Infantil y 

Primaria

•Bellas 

Artes

•Obligatorias: 9

•Optativas: 1

•Profesores:

21

•Estudiantes: 

365

76

http://hub.diylab.eu/


Incluimos
● ¿Qué hemos hecho? 
● ¿Cómo se ha hecho? 
● ¿Qué hemos aprendido?

Cultura de los jóvenes  (Buckingham, 2007) 

El entorno virtual
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